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Das Ziel des Programms ASH-Quest ist es, Kindern Anreize zu geben, auf unserem
Gelande selbststandig und intrinsisch zu agieren, zu spielen und zu forschen. Es
soll ihnen helfen, die Freude am Spielen im Freien zu entdecken, Zeit drauf3en zu
verbringen und die Natur in all ihren Facetten zu genie3en. Die Quest (Aufgaben)
dienen als Anregungen, welche die Kinder nach Belieben und fiir eine
selbstbestimmte Zeitspanne auswahlen kdnnen. Die Aufgaben sind sehr
niedrigschwellig und kénnen zum groBten Teil selbststandig ohne Begleitung

durchgefuhrt werden.
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» Auftragskarte aussuchen

» Zu der Station gehen

* Anleitung durchlesen

» (evtl.) Material mitnehmen

» Spiel oder Quest durchfuhren

» Materialen zuruckbringen

* Neuen Quest / Auftragskarte aussuchen
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Bach & Wasser Sinne & Wahrnehmung

Material Material
Anleitung

Anleitung
Ortsanweisung 5 7 * Ortsanweisung
Wald & Baume Vogel & Insekten

Material Material
Anleitung Anleitung

Ortsanweisung Ortsanweisung
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Einige Quest- Beispiele: Vogel-Insektenquiz
Schnitzen
Wald-Murmelbahn Baumstamm-Tower
Hiittensiedlung Bachlauf/Biberbau Holz-Amulette
Naturmandala Leonardo-Briicke Baum-Bamboleo
Vogelbeobachtung
Baumkenner

Kubb - Wikinger Schach

Tic- Tac- Toe Holz-Boccia
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Beispiel:

Quest-Anle [iltlU[ln1<g

e

\ald-Murmeloann
' | Yorok

QUEST: Baue eine Murmelbahn aus Naturmaterial

Hier im Wald hinter dem Bach gibt
es einen steilen Abhang...

Baut euch eine Kugelbahn nur aus
Materialien, die ihr in eurer
direkten Umgebung findet.

Lasst die Holzkugel von einem von
euch gewahlten Start durch die
Bahn in den

Ziel-Reifen rollen!
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Zusammengefasst:

» Die Kinder suchen sich alleine oder in Kleingruppen Quests aus
» Die Zeitdauer bestimmen sie selber

» Jederzeit konnen Aufgaben neu ausgesucht werden

» Eine Person steht lhnen fur Fragen zur Verfugung

Dauer:
« Ein Vormittag (ca. 9:30 Uhr bis 11:45 Uhr)

Besonderes:

» Niedrigschwelligkeit
» Einfache Sprache

* Motivierende Quest

Art:
» Freies Spielen nach Anleitung

« GroBe Vielfalt Kosten:
* Allein und in Gruppe « 5€ pro Person (wenn nicht im Paket)
Ort:.

 Gelande am ASH
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